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1. Probleme generale legate de Inteligenţa artificială (IA).

1.1. Obiectul IA

1.2. Istoricul IA.

2. Teoria logică a propoziţiilor

2.1. Logica simbolică

2.2. Abordarea semantică.

2.2.1. Limbajul de descriere a formulelor corecte (wff) din calculul propoziţiilor.

2.2.2. Mecanismul de raţionament şi de reprezentare a consecinţelor logice.

2.2.3. Principiile teoriei logice.

2.3. Abordarea sintactică a teoriei propoziţiilor.

2.3.1. Operaţiile algebrei Booleene.

2.3.2. Legea lui de Morgan.

2.3.3. Forme normale.

2.3.4. Operatorul de implicaţie.

2.3.5. Legile interferenţei (modus ponens şi lanţuri de interferenţe).

2.3.6. Echivalenţe.

2.3.7. Sisteme formale ale logicii propoziţiilor (Lukasievicz, Hilbert-Ackermann, Alonso Church).

2.4. Consecinţă şi completitudine.

2.5. Strategii de demonstrare.

2.5.1. Demnostrarea prin adaptarea unei premize.

2.5.2. Reducere la absurd.

2.5.3. Demonstrarea prin rezolvare (rezoluţie).

3. Logica predicatelor de ordinul I (FOPL).

3.1. Semantica FOPL.

3.2. Sintaxa FOPL.

3.3. Calificare şi comutarea calificatorilor, calificarea mixtă.

3.4. Elementele universului discursului.

3.5. Modelul teoriilor mulţimilor.

3.6. Utilizarea în calificarea datelor.

3.7. Echivalenţa diferitelor wff.

3.8. Unificarea termenilor, algoritmul de unificare.

3.9. Principiul demonstrării prin rezolvare în FOPL.

3.9.1. Rezolvarea binară

3.9.2. Rezolvarea liniară

3.9.3. Rezolvarea prin intrări liniare

3.10. Convertirea la forma clauzală

3.11. Unificarea şi algoritmul de unificare

4. Cunoştinţe şi reprezentarea lor

4.1. Natura cunoştinţelor

4.2. Condiţii impuse cunoştinţelor

4.3. Rafinarea definiţiei clasice a cunoştinţelor

4.4. Reprezentarea cunoştinţelor

4.5. Universul Herbrand.

4.5.1. Arbori semantici

4.5.2. Teoremele lui Herbrand

4.5.3. Metoda Davis Putman şi regula scindării

4.5.4. Substituţia şi unificarea

4.6. Aplicarea principiului rezoluţiei în problema “monkeuy and banana”.

5. Metode de reprezentare a cunoştinţelor

5.1. Reprezentarea procedurală

5.2. Reţelele semantice

5.3. Frame-uri (forme)

5.4. Script-uri (emulare cognitivă).

5.5. Reguli de producţie

5.6. Producţii şi frame-uri fuzzy

6. Baze de date şi baze de cunoştinţe

6.1. Mulţimi şi relaţii fuzzy

6.2. Interogări fuzzy şi domeniul bazelor de date

6.3. Legături între relaţii şi frame-uri.

6.4. Accesul la baze de date şi inferenţe

6.5.    Comunicarea cu bazele de date în limbajul natural.

7. Incertitudine şi teoria mulţimilor fuzzy.

    7.1.      Sursele de incertitudine

    7.2.      Reprezentarea bayesiană

7.3. Incertitudinea şi ingineria cunoştinţelor

7.4. Dezvoltarea formală şi informală a teoriei mulţimilor fuzzy.

7.5. Strategii inferenţiale fuzzy.

8. Sisteme expert.

   8.1.    Arhitectura sistemelor bazate pe reguli.

8.2. Incertitudinea în cazul sistemelor expert.

8.3. Achiziţionarea cunoştinţelor şi validarea lor.

8.4. Instrumente de construire a sistemelor de cunoştinţe.

8.5. Proiectarea şi implementarea sistemelor expert.

8.6. Utilizarea SE în probleme economice şi de afaceri.

8.7. Generatoare de sisteme expert MIKE.

9. Reţele neuronale.

9.1. Structura neuronală.

9.2. Perceptronii şi învăţarea liniară.

9.3. Reţele multi-strat cu învăţare prin propagare înainte şi înapoi.

9.4. Relaţia dintre reţelele neuronale şi sistemele fuzzy.

9.5. Aplicaţiile reţelelor neuronale în economie şi afaceri.

10. Utilizarea algoritmilor genetici în economie şi afaceri.

11. Utilizarea sistemelor mixte în economie şi afaceri.

12. Elemente legate de tehnicile de învăţare inductivă şi deductivă; machine learning.

13. Probleme legate de limbajul natural.

14. Turboprolog.

Notă: Notarea se va realiza astfel:


teoria reprezintă 4 p.


problema reprezintă 3p.


proiectul reprezintă 2p.
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